Pravidla stolniho fotbalu

1. Zahajeni hry

Pfed zahajenim hry obé strany provedou los minci. Vitéz ma pravo volby servisu nebo strany. Hra je
zahajena, je-li vhozen mic do hraciho pole. Strany se stfidaji po kaZzdé odehrané hre.

2. Hraci doba

Kazda hra se hraje na 9 micd, v poradi 5. skédrovany mi¢ znamena vitézstvi, dohrava se vsak vSech 9
mic¢l (pro urceni skore) — tedy na 5 vitéznych.

3. Podani

Jako prvni podava druzstvo, které vyhrélo los minci a vybralo si servis. V dal$im pribéhu utkani
podava druzstvo, které obdrzelo branku. U stol(, které nemaji dva vhazovaci otvory, podava jedno
druzstvo po celou dobu jedné hry, v pfipadné treti hie se strany po celkové paté dosazené brance
sttidaji. Hazejici hrac se smi pokusit ovlivnit drahu mice. Rotace mice pro ovlivnéni vhozu je dovolena.
Vhazujicim druZstvem nemdze byt branka dosazena d¥ive, ne? se mi¢ dotkl figur. Zadné druZstvo
nesmi po vhozu hrat mi¢em dtive, nez se dotkne hraci plochy. Servirujici hrac je povinen ovéfit si
pfipravenost soupere k odehrani dalsiho mice. Servirujici hra¢ nesmi mic hodit dfive, nez souperovo
muzstvo potvrdi pfipravenost ke hie. Hra¢ smi ohrozit branu az po prihrdvce, nesmi dat gol z prvniho
doteku.

4. Mic ve hie

Pokud byl mi¢ uveden vhazujicim do hry, zlstava ve hie tak dlouho, dokud se s nim na stole hraje, je
v dosahu kteréhokoliv z hracli a neni prohlasen za mrtvy nebo neni dosazena branka.

5. Mrtvy mic

Mrtvym micem se oznacuje situace, kdy se mic zastavi a neni v dosahu zadného hrace. U stolu s
krycim sklem se mi¢ dostane do hry naklonénim stolu. Pokud je mi¢ prohlasen za mrtvy mezi jednou z
branek a nasledujici ty¢i s dvéma figurkami, naklani stll druzstvo, které tato strana nalezi. Pokud je
mic¢ prohlasen za mrtvy nékde jinde, naklani stlil druzstvo, které se naposledy dotklo mice. Naklanéni
se provadi tak, aby mic Sel od brany ven do hfisté ¢i do strany. Pfi mrtvém mici na brankové ¢are
naklani stdl obrance. Pokud pfitom dojde ke spadnuti mice do brany, branka neplati. Pfed
naklonénim stolu se musi obé druZstva na tomto dohodnout a ujistit se, Ze jsou pfipravena ke hre. Po
naklonéni stolu Ize ohrozit branku az po min. dvou pfihravkach, pokud padne branka dfive, je
neplatna a znovu se podava (na podani se pouzije rezervni mic). Jestli je rezervni mic jiz pouzit,
muzstvo, které poslalo mi¢ do brany, zaplati nové mice a pokracuje se za daného stavu.

6. Pferuseni hry

Jedenkrat za hru mizZe kazdé z druzstev pozadat o preruseni hry (time out) na dobu 30 vtefin, a to
zejména na Udrzbu, nebo Upravu hraci plochy, utfeni madel apod. Time out mUZe druZstvo Zadat
pouze po dosaZeni branky jednim z druZzstev. Neni povoleno Zadat preruseni, kdyZ je mi¢ ve hie. Mezi
hrami je povolen cas 60 vtefin. Pokud obé muZstva prohlasi, Ze jsou pfipravena ke hfe dfive, nez
uplyne plny cas, hraje se dal.



7. Vyména mista

Ve hre dvojic smi hrat kazdy hrac jen na obou tycich, které jsou uréeny pro jeho pozici. Stfidani hraca
v Utoku a obrané béhem hry neni pfipustné. K vystfidani mdze dojit pouze po skonceni kazdé
jednotlivé hry.

8. Otaceni tycemi

Protaceni tyci je zakazano. Protacenim se rozumi rotace néjaké figurky o vice nez 360 stupnd pred
nebo po dotyku mice. Pokud se mic dostane do pohybu timto zplisobem, musi se opatrné nahrat
postizenému obranci (brankari), ktery znovu rozehraje mi¢ — nesmi vsak primo stfilet. Provinilé
druZstvo je navic potrestano technickym faulem. Pokud se ze zakdzaného protaceni vstreli gél nebo
pfi ,,opatrném nahrani obranci“ padne gol, neni uznan a pouZije se rezervni mic. Pokud je jiz rezervni
mic¢ pouzit, provinilé druzstvo zaplati nové mice a pokracuje se za daného stavu od obrance
postizeného druZstva. Pokud hrac vstreli otdcenim vlastni branku, plati toto jako bod pro soupere.

9. Dosazeni branky

Mic, ktery je vstrelen do branky, plati jako branka proti druzstvu, které tuto branku brani. Mi¢, ktery
byl v brance, ale odrazi se zpatky do hraciho pole, se jako branka pocita, pokud s tim souhlasi obé
strany (dbejte smyslu fair play). Branka neplati pfi spadnuti mice do brany pfi naklanéni stolu pri
mrtvém mici.

10. Vyména stran
Na konci kazdé hry si muzstva musi vymeénit strany.
11. Rozptylovani

Kazdy pohyb, kazdy hluk, ktery neni zplisoben tyci, u které se nachazi mi¢, maze byt hodnocen jako
rozptylovani. Hovory u stolu musi hraci omezit pouze na dorozuméni se uvnitf muzstva. S vyjimkou
cestnych kompliment( nejsou dovoleny zadné ptrimé ¢i nepfimé komentare vici soupefi. Neni
dovoleno kfic¢et nebo odvracet pozornost soupere ze hry. Hracdm neni dovoleno nadavat. Poruseni
téchto pravidel mlze byt divodem pro technicky faul.

12. Technicky faul

PFi poruseni pravidel se udéluje technicky faul. Po ¢tvrtém technickém faulu v jedné hre nastdva
ztrata celé hry, a to 9:0.



